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المهمة رقم (2 )
ينشئ كل طالب/ة  Website  (Google site) خاصًا : يتضمن فيديو عن أداة ذكاء اصطناعي، وتقرير  تعريفي عن أداة الذكاء الاصطناعي وبيان كيفية استخدامها وتطبيقاتها في مجال التخصص  ودراسات عن الأداة إن وجدت، وإن لم توجد دراسات يمكن إرفاق دراسات تناولت أدوات الذكاء الاصطناعي الأخرى وتطبيقاتها.












شرح المهمة الثانية: إنشاء Website حول أداة من أدوات الذكاء الاصطناعي
ينشئ كل طالب/ة  Website (Google site) خاصًا يتضمن فيديو وتقرير تعريفي بإحدى أدوات الذكاء الاصطناعي وبيان كيفية استخدامها وتطبيقاتها في مجال التخصص  ودراسات عن الأداة إن وجدت، وإن لم توجد دراسات يمكن إرفاق دراسات تناولت أدوات الذكاء الاصطناعي الأخرى وتطبيقاتها.

ويجب أن يتضمن الـWebsite  الآتي:
1. إرفاق فيديو من إعداد الطالب/ة يشرح فيه أداة  ذكاء اصطناعي ووظائفها وطريقة استخدامها.
2. إرفاق في الموقع تقرير تعريفي بأداة الذكاء الاصطناعي وفكرتها وأداها وأهم وظائفها واستخداماتها وتطبيقاتها في مجال التخصص بما لا يزيد عن صفحتين.
3. إرفاق دراسات منشورة تناولت الأداة نفسها، إن وجدت. وفي حال عدم وجود دراسات منشورة عنها، يمكن إرفاق دراسات تناولت أدوات الذكاء الاصطناعي الأخرى وتطبيقاتها.
4. مشاركة رابط الـWebsite وإرفاقه في الـMoodle
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التقرير التعريفي: أداة Canva Magic Studio في التعليم
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1. المقدمة والتعريف بالأداة
مع توسع استخدام الذكاء الاصطناعي في التربية، أصبح إنتاج المواد البصرية والأنشطة التفاعلية جزءاً من تخطيط التدريس الفعال. وتعد Canva منصة رقمية لتصميم العروض والملصقات وأوراق العمل والإنفوجرافيك، وتضم مجموعة أدوات ذكاء اصطناعي باسم Magic Studio. وتركز هذه المجموعة على مساعدة المستخدم في الانتقال من الفكرة المكتوبة إلى نص أو تصميم أولي قابل للتعديل. وبذلك تدعم المعلم والطالب في بناء موارد تعليمية جذابة، من دون أن تحل محل الحكم التربوي والخبرة الإنسانية (Canva, n.d.-a).
2. فكرة الأداة ووظائفها الأساسية
تعتمد Magic Studio على وصف المستخدم للهدف والجمهور ونوع المخرج المطلوب. ومن أبرز وظائفها Magic Design لإنشاء مقترحات تصميم وعروض أولية، وMagic Write لاقتراح نصوص وخطط وأنشطة، وMagic Media لإنشاء صور من أوصاف نصية، إضافة إلى أدوات تحويل التنسيق وتحريك العناصر. وتتيح منصة Canva أيضاً التحرير اليدوي وتخصيص الألوان والخطوط والقوالب ومشاركة الأعمال. وينبغي الانتباه إلى أن بعض الميزات تختلف بحسب نوع الحساب والخطة والصلاحيات، ولا تتاح جميع وظائف Magic Studio لكل حساب تعليمي (Canva, n.d.-b).
3. كيفية استخدامها عملياً
تبدأ الخطوات بفتح canva.com وإنشاء حساب، ثم اختيار نوع العمل، مثل «عرض تقديمي» أو «ورقة عمل». بعد ذلك يمكن فتح أداة Magic Design أو Magic Write، وإدخال وصف محدد مثل: «أنشئ مخطط عرض من خمس شرائح لتعليم استراتيجية التعلم التعاوني لطلاب الجامعة، مع نشاط وخاتمة». يراجع المستخدم المقترحات، ويختار الأنسب، ويعدل المحتوى والصور، ثم يراجع الحقائق وحقوق استخدام المواد قبل تنزيل العمل أو مشاركته. هذا التسلسل مثال توضيحي لطريقة الاستخدام؛ ولا يعد ناتجاً تم توليده آلياً داخل الموقع.
4. تطبيقات الأداة في مجال التربية
يمكن استخدام Canva لتصميم عرض مبسط لدرس جديد، وملصق يشرح قواعد الصف، وإنفوجرافيك يقارن بين مفهومين، وأوراق عمل تراعي الفروق الفردية، وبطاقات مراجعة وأنشطة صفية. وفي إعداد الدروس تتيح المقترحات الأولية اختصار بعض مراحل التنسيق البصري، بينما تمنح أدوات التحرير فرصة تحسين الرسالة بما يناسب عمر المتعلم وأهداف المقرر. كما تدعم المشاركة والتعليقات التعاون عند توافرها في الحساب؛ ويظل بناء الأسئلة ومعايير التقويم والتحقق من ملاءمة المحتوى مسؤولية المعلم.


5. تحليل أداء الأداة: المميزات والحدود
تتمثل أهم المزايا في سهولة البدء، وتنوع القوالب، وسرعة إنتاج نموذج أولي، وإمكانية الجمع بين النص والصورة في مادة تعليمية واحدة. وقد تساعد الأداة المعلم الذي لا يمتلك خبرة تصميم متقدمة، لكنها لا تضمن تلقائياً صحة النص أو مناسبة الصور للسياق الثقافي والتعليمي. ومن القيود المحتملة: تفاوت دقة المحتوى التوليدي، وتكرار الأنماط البصرية، والاعتماد على اتصال الشبكة، وحدود بعض الاشتراكات. وتوصي الممارسات المسؤولة بتدقيق المحتوى، واحترام الملكية الفكرية، وحماية بيانات الطلبة، وتحسين التصميم يدوياً قبل النشر (Miao & Holmes, 2023).
6. الدراسات المنشورة المرتبطة بالأداة
بحثت دراسة Fatria وHusna وPurba (2025) توظيف ميزة Magic Design من Canva في تعليم طلاب اللغة والأدب بإحدى الجامعات الإندونيسية، باستخدام اختبارات قبلية وبعدية واستبانة؛ وأفادت بتحسن في نتائج التعلم والإبداع ضمن سياق الدراسة. ودرس Osei-Wusu وآخرون (2026) إطاراً تعليمياً لمساعدة المبتدئين على تعلم التصميم باستخدام منصات ذكاء اصطناعي منها Canva، مع الإشارة إلى أهمية التوجيه والتقويم البشري. وفي بحث عربي، درس محمد والمالكي (2026) بيئة تعليمية قائمة على Canva AI لتنمية القراءة لدى 20 تلميذاً في المرحلة الأولية، وهو دليل محدود بحجم العينة وتصميم الدراسة. وتوضح هذه البحوث إمكانات واعدة، لكنها لا تبرر تعميم النتيجة على كل الصفوف أو اعتبار جميع وظائف Canva فعالة بالدرجة نفسها.
7. النتائج والتوصيات والخاتمة
يُستنتج أن Canva Magic Studio أداة مناسبة لدعم إنتاج الوسائل التعليمية المرئية وتطوير أنشطة أولية قابلة للتخصيص. ويُنصح بتحديد الهدف والجمهور قبل التصميم، وكتابة أمر تفصيلي، ومراجعة الملاءمة العلمية واللغوية، واختبار قابلية قراءة التصميم وإتاحته، وإشراك الطلبة في النقد والتطوير بدلاً من الاكتفاء بالمخرجات التلقائية. وعليه، فإن القيمة التعليمية الحقيقية تنشأ من التكامل بين إمكانات الذكاء الاصطناعي والتخطيط التربوي المتقن.
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